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Kadol a fels6 tagozat

2017.10.09-2017.10.20. kozott keriilt sor a Kodolas hetére iskolankban. Kodolassal,
programozassal foglalkoztunk a gyerekekkel informatika 6ran is. Inditasként elfogadtuk, hogy
¢lve pedagogiai lehetdségeinkkel, a helyi tantervben elfogadott, és a tanmeneteinkben
szabalyozott orakat atcsoportositjuk, és a Kodolas Hetéhez igazodva dolgoztuk at tanmeneteket
¢s a programozassal kapcsolatos ismereteket ny(jté tandrak szdmat is noveltiik.

Azt a célt tlztiik ki pedagdgusként, hogy minél szinesebb feladatok altal o6rai keretekben
programozdi ismereteket nydjtsunk a gyerekeknek.

5., 6. osztalyban Bee-Bot-tal dolgoztunk, majd az Imagine Logoban és a Scratch online
kornyezetben programoztunk. Megismertettiink a gyerekekkel szamos programozas alapjait
oktato jatékot is, foként a code.org oldalrdl.

Bee-vel eldszor térképen ismerkedtiink, hiszen igy gyerekkozelivé tettiik, a gyerekek nagyon
élvezték, szerették. Utdna tanordhoz kapcsolddd feladatokon keresztiil dolgoztunk vele,
motivacioként, rahangolodasként az orai témara.
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Az 5.-esek most ismerkedtek meg a Logo-val, melyet nagyon vacine Loco
érdekesnek  tartottak. Konnyen  elsajatitottdk  Teki
alapszokészletét, és egyszeriibb dbrak készitésére keriilt sor.
A hatodikosoknak mar voltak ismereteik a Logo-rol, igy itt
kiss¢ bonyolultabb feladatokat oldottak meg a gyerekek
eljarasok alkalmazasaval.

A néhany ora alatt megtanult eszkdzzel (Logo), amivel szabadon jatszhattak, 6k
csodakat miiveltek:

Az alapokon mindenki #il jutott... és volt, aki tovabblépett:

Majd elindult a vagy, a fivknal... melynek volt fokozdsa:

Es megjelentek a szinek a lanyok kezében. Kezdodott az absztrakt?




Lehet, hogy a kodolds hetének végére egy eszkizt kaptak a miivészethez?




Lehetoségiink volt Robotika bemutatora is egy kollégank segitségével. EV3 Lego robotot
¢pitett, programozott a robotika szakkorosokkel és a bemutatdja altal kedvet csindlt a
gyerekeknek a robotikahoz. Sokan érdeklédéen figyelték a robotot, kérdeztek a kollégatol, aki
tiirelmesen valaszolt a kérdésekre. Vided megtekintésével motivalta a gyerekeket arra, hogy ez
a teriilet a JOVO, hiszen napjainkban nagyon sok helyen, teriileten megjelenik.




Tanoéran a hetedikesekkel és nyolcadikosokkal a Scratch online programozasi és programozast
oktaté nyelvvel, és a Lego robotok programozasaval ismerkedtiink. Iranyitott és szabad
programtervekkel sajatitottak el a gyerekek az alapokat.

A Lego robotika feladatai is sok-sok 06romdt okoztak a tanulok  korében.
A Beebot parancsvezérelt méhecskéje szintén nagy sikert aratott a nagyobbak korében is. El6re
clkészitett feladatokat oldottak meg a gyerekek, de voltak, akik sajat feladatot talaltak ki a
méhecskének.

A programozast oktatd jatékok is nagy sikert arattak, a code.org oldalon talalhat6 tartalmakat
nagyon szerették a gyerekek, elmélyiilten oldottak meg a feladatokat.










A Koédolés hetét nagyon tartalmasnak itéljiik, mert a gyerekek az orai kereteken kiviil, nagyon
sok programon, versenyen vehettek részt. Eredményesek voltak a didkok a versenyeken, szdmot
adhattak az 6ran megszerzett ismereteikrél. Nagyon sok program biztositotta, hogy ez a két hét
kitekintést adjon a programozas, kodolas vilagaba, tGlmutatva az drai kereteken.

A foglalkozasokat tartotta:

Tothné Tencler Judit, Molnar Moénika, Bacskai Zoltan,

Toth Istvan, Demeter Laszl6, Zachar Zoltanné



